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Prefácio 

Introdução 

O Visual Studio 2010 é o sucessor do Visual Studio 2008 e também o principal 
ambiente de desenvolvimento integrado da Microsoft. Lançado em simultâneo 
com a versão 4.0 da plataforma .NET, está disponível em diversas edições, 
incluindo a versão Express, que é grátis (confira as condições de utilização em 
http://www.microsoft.com/express/). 
Esta nova versão do Visual Studio é, sem qualquer margem para dúvida, uma 
evolução inteligente na disponibilização de ferramentas poderosas e de classe 
indiscutível para que cada vez mais programadores conheçam o fascinante 
mundo da programação. 
Assim, é seguro afirmar que nunca houve melhor altura para aprender a pro-
gramar um computador, tanto a nível de simplicidade como de funcionalidades 
disponibilizadas. Por outro lado, nunca a necessidade de programação de 
computadores foi tão necessária e apreciada: desde as mais pequenas rotinas 
diárias que facilitam a nossa vida quotidiana, passando pelos aspectos profis-
sionais em todas as áreas da sociedade, até aos momentos de descanso e 
lazer. 
O Visual Basic é a linguagem de programação mais popular a nível mundial. 
Contudo, não se deixe enganar pelo nome: o Visual Basic (‘basic’ significa 
‘básico’) não é uma ferramenta de demonstração ou uma versão para desen-
volver aplicações de qualidade ou funcionalidade limitada. É uma poderosa 
ferramenta que permite, entre outros, a criação de aplicações para o Win-
dows® e de bibliotecas de código reutilizável (ficheiros .DLL). É perfeitamente 
adequada para aquelas pessoas que desejam aprender a programar mas 
também para programadores experientes, com o objectivo de desenvolver 
software com utilidade prática e de forma simples e rápida. 
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Público-alvo e Pré-requisitos 

Este livro é para todos aqueles que se interessam pela programação de com-
putadores. 
Por um lado, estudantes que necessitam de uma obra de qualidade que cubra, 
de forma didáctica, e desde os aspectos mais básicos, o Visual Basic.  
Por outro lado, actuais programadores de Visual Basic e/ou de outras lingua-
gens de programação que pretendam consolidar conhecimentos e aprofundar 
aspectos mais avançados como, por exemplo, as consultas LINQ. 
Por último, aprendizes de programadores ou mesmo aquelas pessoas que 
sempre pensaram que a programação era algo demasiado difícil e exclusivo 
dos profissionais. 
Para a leitura deste livro não são necessários quaisquer requisitos prévios ao 
nível de linguagens de programação de computadores. O único conhecimento 
necessário é o da utilização de aplicações de computadores, mais concreta-
mente de programas em ambiente Windows como, por exemplo, as aplicações 
do Microsoft Office. 
No entanto, caso o leitor pertença ao grupo de pessoas que já possui alguns 
conhecimentos sobre linguagens de programação, por exemplo, tendo já pro-
gramado em versões anteriores do Visual Basic, então a transição para o 
Visual Basic 2008 deverá ser consideravelmente mais simples, podendo, mais 
rapidamente, começar a utilizar funcionalidades mais avançadas. 

Características Principais 

Estruturado de forma pedagógica, este livro inclui diversas características 
pensadas para que a programação de computadores seja simultaneamente 
divertida e prática. Algumas das principais características deste livro incluem: 

 Praticamente todos os capítulos apresentam inúmeros exercícios práti-
cos, com diversas variantes, que o leitor pode reproduzir e que o aju-
dam a compreender o alcance dos tópicos abordados; 

 A Parte I lista as principais características do Visual Basic/Visual Stu-
dio e faz uma breve apresentação dos menus e janelas principais. É 
também dada uma visão geral do Visual Basic em diversos exercícios 
práticos; 

 A Parte II, composta por dez capítulos, apresenta um enquadramento 
sobre os conceitos básicos da programação de computadores, desde 
tipos de dados até conceitos mais avançados, como a programação 
orientada aos objectos; 

 Na Parte III são abordadas funcionalidades avançadas da plataforma 
.NET, designadamente o espaço de nomes System, as consultas 
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LINQ, as estruturas de dados do tipo colecções e ainda o conceito de 
streams; 

 Na Parte IV, os capítulos de desenvolvimento de aplicações completas 
apresentam, como primeira secção, uma «Antevisão do Projecto», que 
resume o funcionamento básico pretendido; 

 Os ficheiros dos exemplos práticos encontram-se disponíveis para os 
leitores. Veja na página 20 como pode ter acesso a esses ficheiros. 

 Todos os capítulos terminam com um Resumo que sumaria os princi-
pais pontos abordados, bem assim como diversos Exercícios Propos-
tos, para que o leitor possa passar da teoria à prática e testar os seus 
conhecimentos. 

Convenções Usadas 

Este livro utiliza diversas convenções com vista a facilitar a assimilação da 
informação: 

 Palavras-chave, importantes para a compreensão do assunto a tratar, 
ou então valores a introduzir pelo leitor, são identificados a negrito: 
«Esta prática designa-se por abstracção.» 
«Atribua o texto Operadores Atribuição e o nome btnAtribuir.» 

 Termos em inglês ou nomes específicos ao Visual Basic são 
apresentados, de uma forma geral, em itálico (com excepção de con-
ceitos que deverão ser familiares): 
«De forma idêntica ao Splash Screen, seleccione...» 
«Seleccione o form e aceda à janela de Propriedades.» 

 O acesso a opções de menus é formatado em letras maiúsculas 
pequenas. O carácter ">" é utilizado para separar o menu da opção: 
«...seleccione PROJECT > ADD WINDOWS FORM…» 

 O código em Visual Basic encontra-se formatado com o tipo de dados 
Consolas: 
 
    Dim extenso() As String = {"zero", "um", "dois", "três", 
          "quatro", "cinco", "seis", "sete", "oito", "nove"} 

 
 

 Combinações de teclas são identificadas através do carácter "+". Por 
exemplo, Ctrl+Espaço significa manter pressionada a tecla "Control" 
e, de seguida, premir a barra de espaços, soltando de seguida as duas 
teclas. 
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Visão Geral e Organização 

Este livro está dividido em vinte e três capítulos, organizados em quatro par-
tes. 
 
A Parte I: Introdução e Visão Geral consiste nos primeiros três capítulos. 

 Capítulo 1 – O Microsoft Visual Basic 2010. Este capítulo faz uma 
apresentação do binómio constituído pelo Visual Basic 2010 Express e 
pela plataforma .NET. 

 Capítulo 2 – O Ambiente de Desenvolvimento Integrado. Apresenta 
a «bancada laboratorial» onde iremos desenvolver os nossos progra-
mas, experimentando-os antes de os distribuir ao grande público. 

 Capítulo 3 – Visão Geral do Visual Basic. Apresenta uma visão geral 
do Visual Basic através de diversos programas simples. 

 
 
A Parte II: O Visual Basic apresenta os conceitos básicos da programação 
em Visual Basic em dez capítulos. 

 Capítulo 4 – Tipos de Dados. Aborda os tipos de dados do Visual 
Basic, o conceito de variável e os diversos tipos de conversões exis-
tentes. 

 Capítulo 5 – Variáveis e Literais. Apresenta a sintaxe usada na 
declaração de variáveis, bem como os diversos âmbitos existentes, e 
ainda o tipo de dados associado aos literais. Descreve quatro impor-
tantes opções do compilador do Visual Basic. 

 Capítulo 6 – Operadores. Os diferentes tipos de operadores – 
aritméticos, relacionais, lógicos e de atribuição –, para além dos con-
ceitos de funções predefinidas e de precedência de operadores são 
apresentados neste capítulo. 

 Capítulo 7 – Decisões. Descreve as duas estruturas de controlo bási-
cas de decisão, que permitem que o computador possa executar 
código de forma condicional. 

 Capítulo 8 – Repetições. Descreve as estruturas de controlo básicas 
de repetição (ciclos), usadas para se repetir um conjunto de linhas de 
código. 

 Capítulo 9 – Subrotinas e Funções. De forma a realçar a importância 
e as vantagens da programação modular, este capítulo aborda os dois 
tipos de métodos existentes: subrotinas e funções, descrevendo os 
seus detalhes de funcionamento. 

 Capítulo 10 – Vectores. O tema deste capítulo são os vectores 
(arrays) uni e multidimensionais, para além do conceito de vector 
irregular. 
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 Capítulo 11 – Strings. Aborda a manipulação de caracteres e texto 
tanto a nível das suas operações básicas como das existentes na pla-
taforma .NET. Apresenta as classes String e StringBuilder. 

 Capítulo 12 – Tratamento de Erros e Debugging. Apresenta os três 
tipos de erros da programação de computadores: sintaxe, lógica e 
execução. Aborda o debugging, que permite encontrar erros de lógica 
e ‘afinar’ o programa. 

 Capítulo 13 – Programação Orientada aos Objectos. Descreve o 
paradigma da programação orientada aos objectos, nomeadamente 
através de exemplos e à luz de conceitos apresentados em capítulos 
anteriores. 

 
 
A Parte III: A Plataforma .NET aborda diversas classes da plataforma .NET. 
Esta parte é composta por quatro capítulos. 

 Capítulo 14 – O Espaço de Nomes System. Explora o espaço de 
nomes de nível hierárquico mais alto da plataforma .NET, designada-
mente as estruturas relativas aos tipos de dados básicos e as classes 
Math e Random. 

 Capítulo 15 – Language-Integrated Query (LINQ). Apresenta a 
poderosa característica que adiciona capacidades nativas de consulta 
ao Visual Basic, com sintaxe semelhante à linguagem SQL. 

 Capítulo 16 – Colecções. As estruturas de dados do tipo vectores 
dinâmicos, vectores de bits, filas, pilhas, dicionários, listas ligadas e 
conjuntos são descritas neste capítulo. 

 Capítulo 17 – Streams. Este capítulo aborda os três tipos de streams 
existentes: bytes, caracteres e binários, para além de distinguir entre 
streams sequenciais e de acesso directo. 

 
 
A Parte IV: Aplicações Windows aborda a criação de aplicações para o Win-
dows. Esta parte é composta por seis capítulos. 

 Capítulo 18 – Desenho da Interface Gráfica. Fornece uma visão 
geral do desenho da interface gráfica, designadamente através da 
criação de uma aplicação com os controlos mais comuns. 

 Capítulo 19 – Construção de um Jogo. Ilustra a criação de um jogo 
para adivinhar um número ‘pensado’ pelo computador. Os controlos do 
Windows que permitem ao utilizador seleccionar opções são descritos 
neste capítulo. 

 Capítulo 20 – Criação de um Editor de Texto. Ilustra as funcionalida-
des associadas à utilização de caixas de diálogo predefinidas, um 
conjunto de componentes típicos das aplicações Windows. 
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 Capítulo 21 – Construção de um Web Browser. Cria um Web Brow-
ser que usa as seguintes características: barras de menu, ferramentas 
e de estado, um splash screen inicial e o controlo que permite navegar 
na Internet. 

 Capítulo 22 – Introdução às Bases de Dados. Apresenta os concei-
tos e a terminologia básica, identifica os componentes de acesso a 
dados e cria uma base de dados, permitindo visualizar e actualizar os 
dados. 

 Capítulo 23 – Programação de Bases de Dados com ADO.NET. 
Apresenta as principais classes da plataforma .NET que permitem a 
gestão de uma base de dados relacional. Ilustra a leitura e a actualiza-
ção de dados, e a inserção e eliminação de linhas. 
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